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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA 

Aplicar los principios y características fundamentales de los sistemas distribuidos, considerando los aspectos básicos de diseño 

distribuido, servicios y procesamiento remoto. 

 

TEMAS Y SUBTEMAS  

1. SISTEMAS DISTRIBUIDOS 

 1.1. Introducción 

  1.1.1. Definición de sistema distribuido  

  1.1.2. Objetivos de los sistemas distribuidos 

 1.2. Ventajas y desventajas de los sistemas distribuidos contra los sistemas centralizados 

 1.3. Modelos de desarrollo 

  1.3.1. De igual a igual o peer to peer (P2P) 

  1.3.2. Tradicionales de cliente/servidor 

   1.3.2.1. Arquitecturas basadas en 2 y 3 niveles de comunicaciones 

   1.3.2.2. Agentes móviles 

 

2. COMUNICACIÓN ENTRE PROCESOS DISTRIBUIDOS 

 2.1. Llamadas a funciones: interfaces de sockets 

 2.2. Llamadas a funciones remotas: RPC 

 2.3. Tecnologías de sistemas distribuidos 

  2.3.1. Modelo de objetos distribuidos 

   2.3.1.1. Arquitectura RMI (Remote Method Invocation) 

   2.3.1.2. Activación de objetos 

   2.3.1.3. Persistencia de objetos 

   2.3.1.4. Localización de objetos 

   2.3.1.5. Implementaciones RMI: Java RMI 

  2.3.2. Eventos distribuidos 

   2.3.2.1. Modelo de eventos distribuidos 



   2.3.2.2. Arquitectura de eventos distribuidos 

   2.3.2.3. Implementaciones: Jini 

 2.4. Estándar CORBA (Common Object Request Broker Architecture) 

  2.4.1. Características 

  2.4.2. Arquitectura CORBA 

  2.4.3. Lenguaje de definición de Interfaces (IDL) 

  2.4.4. Referencias remotas 

  2.4.5. Servicios CORBA 

  2.4.6. Bus de objetos (ORB) 

  2.4.7. Implementaciones CORBA: JavaIDL 

 

3. SERVICIOS WEB DISTRIBUIDOS 

 3.1. Definición de servicio web 

 3.2. Arquitectura de un servicio web 

  3.2.1. Roles de la arquitectura 

  3.2.2. Pila de protocolos 

  3.2.3. Desarrollo de un servicio web 

 3.3. Tecnologías de servicios web 

  3.3.1. XML-RPC (XML-Remote Procedure Call) 

  3.3.2. SOAP (Simple Object Access Protocol) 

  3.3.3. WSDL (Web Service Description Language) 

  3.3.4. UDDI (Universal Description Discovery and Integration) 

 

4. ARQUITECTURA ORIENTADA A SERVICIOS (SOA) 

 4.1. Introducción a la Arquitectura Orientada a Servicios 

 4.2. Aplicaciones distribuidas multicapa y su evolución en Arquitecturas Orientadas a Servicios (SOA) 

 4.3. Mensajería SOA 

 4.4. Enterprise Service Bus 

 4.5. Implementación de aplicación con arquitectura orientada a servicios 

 

5. USOS DE LOS SISTEMAS DISTRIBUIDOS 

 5.1. Computación GRID 

  5.1.1. Principios de la computación GRID 

  5.1.2. Aplicaciones de la computación GRID 

  5.1.3. Modelos para computación GRID 

 5.2. Diseño de cluster HP, HA, HR 

 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE  

Para el tema 3.3.1 XML (eXtensible Markup Language) se recomiendan actividades de repaso para que el alumno domine el 

lenguaje XML. 

Se recomienda la realización de un proyecto final basado en SOA con el fin de aplicar los conceptos de la unidad 4. 

 

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN  



Se realizan tres evaluaciones parciales y una evaluación ordinaria final de la asignatura. 

Para las evaluaciones parciales, se deberá realizar un examen escrito y se podrá complementar la evaluación con exámenes 

prácticos, avances de proyectos, tareas, investigaciones y otras actividades académicas previamente aprobadas de acuerdo 

con la normatividad Universitaria. Queda a criterio del profesor la ponderación de todas las actividades. 

Para la evaluación ordinaria final, se deberá realizar un examen escrito y se podrá complementar la evaluación con proyectos, 

exposiciones, tareas e investigaciones realizadas a lo largo del semestre. Queda a criterio del profesor la ponderación de 

todas las actividades. 

Para la calificación final de la asignatura, se establece la ponderación de las evaluaciones parciales y ordinaria final con base 

en la normatividad de la Universidad. 
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE  

Licenciatura en Informática, Ingeniería en Ciencias Computacionales o afines, con grado de Maestría y preferentemente de 

Doctorado en Sistemas Distribuidos, Redes o afines. Con experiencia profesional y docente de un año. 

 
 


